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子ども向け基本構想啓発ツール 

「滋賀県基本構想ゲーム・びわスゴ」が完成！ 

～成安造形大学とのコラボ企画～ 

 

 県では平成 31 年 4月に滋賀県基本構想を策定し、県民参画のもと、「みんなで目指す 2030 年

の姿」の実現に向けて、取組を進めているところです。 

この度、次代を担う子どもたちに、基本構想を楽しく学んで、自分事として考えてもらうこ

とを目的に、成安造形大学の学生の皆さんとともに、子ども向け基本構想啓発ツール「滋賀県

基本構想ゲーム びわスゴ」を作成しましたのでお知らせします。 

なお、「滋賀県基本構想ゲーム びわスゴ」は、県内 100 か所の放課後児童クラブに配布す

る予定であり、ぜひ、子どもたちに遊びの中で活用していただき、基本構想や滋賀県の未来に

ついて考えていただくきっかけになることを期待しています。 

 

 

 

滋賀県を舞台にしたすごろく型のゲームです。プレーヤーは、琵琶湖一周（ビワイチ）をし

ながら、県内各地を巡ってアイテムカードと基本構想カードを集めます。基本構想カードに

は、基本構想の「みんなで目指す 2030 年の姿」と、その実現に向けて課題となることや起こ

るかもしれないリスクが、子ども達にも分かりやすいように書かれており、ゲームを楽しみ

ながら基本構想を学んでいただけます。（別添「びわスゴイメージ」参照） 

 

★滋賀県を舞台にした、すごろく型ゲーム！ 

小学校低学年から高学年まで、誰でも楽しく参加できます。 

★プレーヤーはビワイチをしながら県内各地を巡ります！ 

マスには県内各地の名所や名物等が書かれており、「まるわかりブック」で詳しく学べます。 

★成安造形大学の学生が制作！ 

学生の皆さんは、基本構想タウンミーティングで基本構想を学ぶことから始め、学生自ら考案  

した 4種類のゲームを提案いただいた中で、「びわスゴ」を採択・作成しました。 

★すごろくのコマとサイコロは、「びわこ材」を使用！ 

持続可能な滋賀を目指す基本構想の理念に合致するよう、コマとサイコロは、滋賀県で伐採さ 

れた地域材「びわこ材」を使用して作成しました。 

★放課後児童クラブの子どもたちに、試作品を体験してもらい、意見を踏まえて作成！ 

放課後児童クラブで子どもたちに実際に遊んでもらい、その感想や意見を参考にしました。 

 

「滋賀県基本構想ゲーム びわスゴ」とは 
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【びわスゴイメージ】 

 

 ＜ゲームシート＞ 

マスには滋賀県各地の名所や名物などが書かれています。※実際は A1 サイズです。 
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＜基本構想カード＞ 
 基本構想の「みんなで目指す 2030 年の姿」と、その実現に向けて課題になることや起こるかもしれないリ

スクについて、子どもたちにも分かるよう、できるだけ平易な言葉で書かれています。 

    

     表面：課題や想定されるリスク         裏面：みんなで目指す 2030 年の姿 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

＜コマとサイコロ＞ 

滋賀県で伐採された地域材「びわ湖材」を使用して作成されたコマとサイコロです。コマにはびわ湖を一周す

るサイクリストが描かれています。また、サイコロの１の目は「びわ湖」になっています。 

 

 

 

 

 

 

 

 

＜アイテムカード＞ 

「親切カード」「仕事カード」「文化カード」「自然カード」 

「マルチカード」の５種類があります。必要なアイテムカ 

ードを集めると基本構想カードと交換することができ 

ます。基本構想カードは 10pt、アイテムカードは１ｐｔ 

で、ゴールした時の合計ｐｔの多さを競います。 

 

 

＜イベントカード＞ 

                                      イベントカードは 32 種類あり、じゃんけんでアイテム 

カードが貰えるといったミニゲーム等が書かれています。 
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（作成：成安造形大学） 


